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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea

1.3.Departamentul Departamentul pentru Pregatirea Personalului
Didactic

1.4. Domeniul de studii Psihologie

1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii/Calificarea Psihologie

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea Informaticéa aplicati in psihologie
disciplinei

2.2. Titularul activitatilor de curs | Danciulescu Daniela

2.3. Titularul activitatilor de Danciulescu Daniela
laborator

2.4. Anul de Il | 2.5. Semestrul | Il | 2.6. Tipul de E | 2.7. Regimul DOB
studiu evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestrul al activitatilor didactice)

3.1. Numarul de ore pe sdptamana 4 din care: 3.2 curs | 2 3.3. 2
seminar/laborator

3.4. Total ore din planul de invatamant | 56 din care: 3.5curs | 28 3.6. 28
seminar/laborator

Distributia fondului de timp - ore/sapt. 19
ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 9

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri

NN O

Tutoriat

Examinari

Alte activitati......ccoceeveeeereeeeneennn,

3.7. Total ore studiu 19
individual

3.8. Total ore pe semestru 75

3.9. Numairul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum .

4.2. de competenfe | e  Capacitati de analiza, sinteza, gandire divergenta, gandire critica

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a e Onsite
cursului

5.2. de desfasurare a e Onsite
seminatului/laboratorului




6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invitirii la formarea carora contribuie

parcurgerea si promovarea disciplinei

° Studentul/Absolventul:
= 1. raporteaza principalele teorii despre relatii sociale/interactiuni, necesare in interactiunea
2z cu clientul.
g 2. 1identifica diversele aplicatii si TIC utile in domeniul psihologie, valorificand cunostintele
@) insusite si in alte contexte.

Studentul/Absolventul:

1. analizeaza critic informatiile din literatura stiintifica si alte surse disponibile, atunci

cand furnizeaza servicii psihologice clientilor.

2. selecteazd instrumentele adecvate stiintific, necesare unei argumentéri pertinente,
= atunci cand se raporteaza la un subiect de studiu cu potential de cunoastere
g semnificativ.
= 3. comunica informatii cu caracter profesional intr-o manierd adaptata specificului
< interlocutorului.

) Studentul/Absolventul:
= § 1. integreaza responsabil tehnologia in procesul de invatare si dezvoltare profesionala.
< £ 2. exprima o atitudine suportiva, prin furnizarea de feedback relevant, In comunicarea cu
2 3 clientul.
S =
7
T e

7. Continuturi

7.1. Curs Metode de predare Observatii
1. Introducere in informatica aplicatd in | Expunere, dezbatere, 2 ore
psihologie problematizare, reflectie personala,
brainstorming
2.Evolutia tehnologiilor informationale Expunere, dezbatere, 2 ore
problematizare, reflectie personala,
brainstorming
3. Bazele utilizarii computerului in | Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 ore
psihologie
4 Microsoft Word. Aplicatii practice. Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 ore
5.Microsoft Excel. Aplicatii practice. Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 ore
6.Microsoft Power Point. Aplicatii practice. | Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 ore
7.Analiza datelor in psihologie cu ajutorul | Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 ore
tehnologiei
8. Programare aplicata in psihologie Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 ore
9.Psihologia retelelor sociale si analiza | Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 ore
comportamentului online
10.Platforme educationale online. Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 ore
11.Inteligenta artificiala si machine learning | Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 ore
in psihologie
12.Realitate virtuala si realitate augmentatd | Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 ore
in psihologie
13.Etica si securitatea datelor in psihologia | Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 ore
digitala
14.Recapitulare. Prezentare, dezbatere, exemplificari 2 0re
Bibliografie:
1. Adascilitei, A. (2007). Instruirea asistata de calculator. lasi: Editura Polirom.
2. Albulescu, 1., Catalano, H. (2021). E-Didactica. Procesul de instruire in mediul online.
Bucuresti: Didactica Publishing House
3. Apostolache, R. (2022). Competenta pedagogica digitala. lasi: Editura Polirom.
4. Bal, C. (2009). Instruirea asistatd de calculator, de la teorie la practica. Cluj-Napoca: Editura

Almamater.




No o

Editura Polirom

Badau, H.M. (2011). Tehnici de comunicare in social media. lasi: Editura Polirom.
Bosoteanu, 1.C. (2012). New media. Iasi: Editura Institutul European.
Brut, M. (2006). Instrumente pentru e-learning. Ghidul informatic al profesorului modern. Iasi:

8. Ceobanu, C. (2016). Invdtarea in mediul virtual. Ghid de utilizare a calculatorului in educatie.

Tasi: Editura Polirom.

9. Ceobanu, C., Cucos, C., Istrate, O., I., O., Panisoara, 1.0. (2020). Educatia digitala. Tasi: Editura

Polirom.

10. Culatta, R. (2023). Ghid de educatie digitala. lasi: Editura Polirom.
11. Graber, D. (2020). Copiii in era digitala. Cum Ti ajutam sa aiba o relasie sanatoasa cu

tehnologia. Editura Niculescu.

12. Grosseck, G., Malita, L. (2015). Ghid de bune practici e-learning. Timisoara: Editura

Universitatii de Vest.

13. Richard, M. (2020). Multimedia Learning. Cambridge University Press.
14. Strainu, E., Stan, E. (2017). De la revolutia digitala la era digitald. Bucuresti: Editura Prestige.
15. Valkenburg, P.M., Jessica Taylor Piotrowski, J. T. (2018). Generaria digitala si dependenza de

media. Editura Niculescu.

7.2. Seminar/laborator Metode de predare Observatii

1. Introducere in informatica aplicata in dezbatere 2 ore

psihologie

2.Evolutia tehnologiilor informationale dezbatere, problematizare, studiu de 2 ore
caz

3. Bazele utilizarii computerului in dezbatere, problematizare, studiu de 2 ore

psihologie caz

4 Microsoft Word. Aplicatii practice. dezbatere, problematizare, 2 ore
exercitiu, lucrdri practice

5.Microsoft Excel. Aplicatii practice. dezbatere, problematizare, 2 ore
exercitiu, lucrari practice

6.Microsoft Power Point. Aplicatii practice. | dezbatere, problematizare, 2 ore
exercitiu, lucriri practice

7.Analiza datelor in psihologie cu ajutorul | dezbatere, problematizare, 2 ore

tehnologiei exercitiu, lucrdri practice

8. Programare aplicata in psihologie dezbatere, problematizare, 2 ore
exercitiu, lucrdri practice

9.Psihologia retelelor sociale si analiza dezbatere, studiu de caz, joc de rol 2 ore

comportamentului online

10.Platforme educationale online. dezbatere, studiu de caz, jocuri de 2 ore
rol

11.Inteligenta artificiala si machine learning | dezbatere, studiu de caz, joc de rol 2 ore

in psihologie

12.Realitate virtuala si realitate augmentatd | dezbatere, studiu de caz, joc de rol 2 ore

in psihologie

13.Etica si securitatea datelor in psihologia dezbatere, studiu de caz, joc de rol 2 ore

digitala

14.Recapitulare. dezbatere, studiu de caz, joc de rol 2 ore

Bibliografie:

1. Adascalitei, A. (2007). Instruirea asistata de calculator. lasi: Editura Polirom.

2. Albulescu, I., Catalano, H. (2021). E-Didactica. Procesul de instruire Tn mediul online. Bucuresti:

Didactica Publishing House

3. Apostolache, R. (2022). Competenta pedagogica digitala. lasi: Editura Polirom.
4. Bal, C. (2009). Instruirea asistatd de calculator, de la teorie la practicd. Cluj-Napoca: Editura

Almamater.

oo

Badau, H.M. (2011). Tehnici de comunicare in social media. lasi: Editura Polirom.
Bosoteanu, 1.C. (2012). New media. Iasi: Editura Institutul European.

7. Brut, M. (2006). Instrumente pentru e-learning. Ghidul informatic al profesorului modern. Tasi:




Editura Polirom

8. Ceobanu, C. (2016). Invdtarea in mediul virtual. Ghid de utilizare a calculatorului in educatie.
lasi: Editura Polirom.

9. Ceobanu, C., Cucos, C., Istrate, O., I., O., Panisoara, 1.0. (2020). Educatia digitala. lasi: Editura
Polirom.

10. Culatta, R. (2023). Ghid de educatie digitala. Tasi: Editura Polirom.

11. Graber, D. (2020). Copiii in era digitala. Cum Ti ajutam sa aiba o relasie sanatoasa cu
tehnologia. Editura Niculescu.

12. Grosseck, G., Malita, L. (2015). Ghid de bune practici e-learning. Timisoara: Editura
Universitatii de Vest.

13. Richard, M. (2020). Multimedia Learning. Cambridge University Press.

14. Strdinu, E., Stan, E. (2017). De la revolutia digitald la era digitala. Bucuresti: Editura Prestige.

15. Valkenburg, P.M., Jessica Taylor Piotrowski, J.T. (2018). Generaria digitala si dependensa de
media. Editura Niculescu.

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Datele asimilate Tn urma parcurgerii acestei fise pot fi folosite ca suport de catre studenti in studiul
disciplinelor din cadrul Programului de licenta: Psihologie.

Continutul cursului este in consens cu asteptarile comunitatii academice, al angajatorilor din invatamantul
preuniversitar, cercetare; valorificd optim si creativ potentialul fiecdrui student in cadrul orelor de
seminar, chiar si pentru sistemul ”on line”.

9. Evaluare
Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare 9.3. Pongﬁﬁédm nota
-corectitudinea si | Evaluare continud, prin
completitudinea rezolvarea unor sarcini pe
rezolvarii sarcinilor parcursul semestrului: 20%
rezolvarea unor aplicatii
-participare  activa la | indiiduale sau in grup.
discutii, dezbateri
9.4 Curs :capacitatt_eav de a _apl.ica
in practicdA notiunile,
cunostintele si modelele
teoretice Evaluare finala: examen 50%
-capacitatea de a | scris
valorifica gandirea
critica, reflexiva,
creativa
-corectitudinea si | Evaluare continud, prin
completitudinea rezolvarea unor sarcini pe
. - .. L - 10%
9.5. Seminar/laborator | rezolvarii sarcinilor. parcursul semestrului:
-participare  activa la | teste  rapide,  lucrari
discutii, dezbateri individuale
-respectarea  structurii
recomandate y - realizarea  unui
-utilizarea  corectd a
. g . | poster 20%
notiunilor, teoriilor si
modelelor teoretice
-originalitatea lucrarii

9.6. Standard minim de performanta

Obtinerea notei 5

Nota finala se compune din:
a. punctajul obtinut la examenul derulat fata in fata, in proportie de 50%;
b. activitatea desfasurata pe parcursul semestrului, 1a curs si seminar — 30%




b. evaluarea sarcinii aplicative de seminar 20%;
Conditiile pentru promovarea examenului sunt: minim 5 puncte din nota finala (punctaj reunit: evaluare
activitate curs si seminar).

Data completarii
Semnatura titularului

Semnitura directorului de departament,




